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CORECTAREA AUTOMATA A DEPASIRII UNITATII
{NTR-O MASINA CU VIRGULA FIXA

DE

E. MUNTEANU s T. RUS

Comunicare prezentatd de T. PoPOVICI, membru corespondent al Academiel R.P.R.,
in sedinfa din 8 iulie 1961

in aceastd lucrare vom prezenta un algoritm care realizeazd corec-
tarea automatd, pe baza unui program, a depdgirii limitei stabilite de
pozitia virgulei intr-o maging cu virgula fixd [3].

Algoritmul realizeaza urmétorul proces : presupunem cé la o instrue-
tiune K a programului se realizeazd o depdsire a limitei stabilite de pozitia
virgulei. In acest caz se vor corecta, pentru aceastd instructiune, con-
gtantele respective in mod convenabil, iar rezultatul B al operatiei K
se va inscrie sub forma R = r-27, unde r nu depidseste limita stabilitd
de pozitia virgulei, iar p se numegte ordinul modificdrii. In celula unde
conform programului initial urma si apard R, va apare 7, iar p se inscrie
infr-o celuld aparte. In continuare se analizeazs dacd instructiunea urma-
toare depinde sau nu de modificirile ficute anterior (adica de continutul
celulei < r >). Daci aceastd instructiune depinde de aceste modificéri,
rezultatului operatiei pe care ea o realizeazd 1 se pune in corespondenté
un nou ordin. Dacd ea nu depinde de aceste modificdri, se executd in mod
normal de citre program. In felul acesta se pune in evidentd un gir de
adrese care corespunde constantelor modificate in decursul calculului,
pind la un moment dat. Fiecare termen al acestui gir este pastrat intr-o
celuly, a memoriei impreuns cu ordinul numérului continut in adresa care
reprezintd termenul respectiv al girului. Mentionsm c# oricare ar fi doi
termeni ai girului, ei sint intotdeauna diferiti i ordinul fiecdirui termen
este diferit de zero.

Vom prezenta in continuare schema programului acestui algoritm
in cazul eind numerele sint reprezentate in magini, astfel ca

| X| < 1.
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In acest caz, depégirea unititii poate si apard ca rezultat al operaiil,

de impértire, adunare sau scidere.

Schema programului se compune din trei blocuri, pe care le Vom
nota cu 4, B, C. Blocul A este realizat de urmitoaren schemé operq,.

toriali :
B> AJ[K > BILE — €] p (0, 0,)} p (0, ¢_)} 42 x
Xp(R= 0)?A,%A3? 'iA;ii A% [re = (re 4 130" [(P) > (ry, + R)IE] x
xfhagart]azi}] ananty a0h |

unde am notat cu ¢, codul instructiunii K, iar cu («)2 celulele restrin
la ordinele de la # la p. ‘

Blocul 4 realizeazs, in urma depésirii unititii,

Blocul B este realizat de urmitoarea schems
b1 kk

TP (s = (s + D1 By = (Byag + W) £ (s 2 0) |
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X (Cpr = O) 14 L A Y Ly +1)8 o P [(Byr + W5 1
X P((P) = (P (Po) - PIH A AL (P — PTT | 4L}

operatorial :

E+1k+1

7 87
X P (Cr1 s Ot P (Opan = O [(@4s + M)~ P1 AL 4 | x
X ALUP) > P 1p By = (e + 009 5 Oy 2 C) i (0 — 0.
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k+1k+1 ¢ 9 1
X4 (s + W= PIAL T | AS[(P) > P17 (h

Blocul B realizeazi deci analiza instructiunii X + 1 din punet de
vedere al faptului ci a,., si b,+1 sint sau nu termeni ai sirului consi-
derat. In cazul in care a,., sau bi+1 Sint termeni ai sirului considerat,
face modificirile necesare pentru executaren instructiunii
reface constantele a,., si bir1 la valorile lor initiale. In cazul in care
My $1 by nu sint termeni ai girului, trece la executarea instructiunii
K +- 1 in program si analizeazs instrucfiunes urmitoare. Acest bloc preds
conducerea calculului instructiunilor ¢ sau ¢, ale blocului C.
Blocul ¢ are urmitoarea schemy operatoriald, :

¢ k+llk+1le

b 10 18 b
R S A p((P)£0)t (Ter1=> (Tpsr + R)o'] [(P) > (7441 + R)10] X F(xz)1.

Blocul C realizeazs deci un termen al girului in cazul cind acesta
nu provine dintr-o depisire a unititii, ci dintr-o modificare ficutd de
blocul B.

ca rezultat al execy-
tdrii instructiunii &, modificirile necesare constantelor (a,) si (b,), trece

la. executarea instructiunii K in program, reface constantele modificate
la. valoarea lor initiald si formeazs un termen corespunzitor al girului.
Acest bloc predd conducerea calculului instructiunii b, din blocul B.
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RESUME

Les auteurs exposent un programme r-ea.hsa!nt autoy%aﬁﬁggniggsggﬁ

dification, lorsqu'un résultat 1nterme§ha:1r’e surpasseral e g‘ Cost-a-
dir 1 ue i’opéra,tion ne saurait étre réalisée par une machine > v g e
fdi];(?g Egjs‘rlnodiﬁca,tion n’entre pas en fonetion que si le besoin s’en feralt

gentir.
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